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赛事背景
2021年第十四届全国大学生信息安全竞赛（作品赛）由教育部高等学校网络空间安全专业教学指导委员会主办，由山东大学承办。本次竞赛的目的是为培养、选拔、推荐优秀信息安全专业人才创造条件，促进高等学校信息安全专业课程体系、教学内容和方法的改革，培养学生的创新意识与团队合作精神，普及信息安全知识，增强学生信息安全意识。
本次信息安全作品赛采用开放式自主命题、自主设计，参赛者需在截止日期前完成作品并网上提交。参赛作品内容要求符合《全国大学生信息安全竞赛章程》和《2021全国大学生信息安全竞赛-作品赛参赛指南》（通过http://www.ciscn.cn发布）。

学生参赛及报名
1、报名截止日期内具有正式学籍的全日制在校本科生、专科生均可报名参赛。评审时，如发现参赛队员不符合参赛规定，将取消参赛队伍的参赛或获奖资格。
2、每支参赛队不超过4名学生（包括1名组长），每支参赛队限指定1名指导教师，每名学生限参加1支参赛队，不可跨校组队。
3、校内组队及报名截止日期：2021年5月7日。
4、初赛报名截止时间： 2021年5月29日。
5、初赛参赛作品上传截止时间：2021年5月29日。
6、初赛参赛名单公布日期：2021年5月31日。
7、全国决赛起止时间： 2021年7月31日-8月1日。
8、校内报名方式：加入校内官方QQ群426637678。

参赛作品
1、参赛作品要体现一定的创新性和实用性。
2、参赛作品可以是软件、硬件等。参赛作品的内容以信息安全技术与应用设计为主要内容，本年度竞赛范围定为系统安全、应用安全（内容安全）、网络安全、数据安全和安全检测五大类。参赛队自主命题，自主设计。结合作品的实际需求，建议推广使用国产密码技术。
3、参赛队自主命题，自主设计。本次竞赛采用开放式，不限定竞赛场所，参赛队利用课余时间，在规定时间内完成作品的设计、调试及设计文档撰写。所有参赛题目须得到组委会认可后方可参赛。如果参赛队伍所报题目及内容违反赛事精神和章程，组委会有权要求参赛队伍进行修改。本赛事只接受防御性的题目，不接受任何具有攻击性质或与国家有关法律、法规相违背的题目。
4、参赛队的参赛作品应该是参赛队员独立设计、开发完成的原创性作品，严禁抄袭、剽窃、一稿多投等行为。凡发现此类行为，将取消参赛队伍的参赛资格，并追究相关指导教师和高校的责任。
5、凡已公开发布并已获得商业价值的产品不得参赛；凡有知识产权纠纷的作品不得参赛；与企业合作即将对外发布的产品不得参赛。
6、本次竞赛不支持论文参赛。

提交资料
应提交的资料包括：竞赛作品的设计报告、测试报告、作品简介等文档资料，以及作品可执行程序。作品相关文档至少包括如下内容：
（1）系统设计方案：功能、指标、实现原理、硬件框图、软件流程等；
（2）系统测试方案：测试设备、测试数据、结果分析、实现功能、特色等；
（3）其他文档：除上述规定文档以外的其他作品相关资料等；
（4）参赛作品声明：版权，技术公开等。
同时，各参赛队需另行提交离线资料一份。

获奖
1、本届竞赛设一等奖、二等奖和三等奖。其中，一等奖获奖比例原则上不超过进入决赛队伍的五分之一；二等奖获奖比例原则上不超过进入决赛队伍的三分之一。
2、竞赛颁发统一的获奖证书，对获奖参赛队伍予以奖励，由教育部高等学校网络空间安全专业教学指导委员会负责颁奖事宜。
3、所有获奖队伍及名单将以多种方式公布，并报送相关高校，作为高校评定奖学金、推荐研究生等的参考。
4、获奖队伍将获邀参加2021年全国大学生信息安全竞赛颁奖大会。

联系信息
校内联系人：陈文文老师（QQ	：522345438，联系请备注全国大学生信息安全竞赛）
